
LONG RANGE MYKITA 
7 EDYCJA 2020

W LICZBACH



STATYSTYKA LRM 7 EDYCJA

• 14 stages rozegrano w czasie 7 edycji (13 podstawowych i 1 
specjalny)

• 28 celów było do ostrzelania (25cm, 30cm, 35cm, 40cm, 
30+40 cm)

• 21% celów była na dystansie do 400m

• 29% celów była na dystansie 401 – 500m

• 42% celów była na dystansie 501– 800m

• 8% celów była na dystansie powyżej 800m



STATYSTYKA LRM 7 EDYCJA

• 114 zawodników zarejestrowało się na zawody

• 108 zawodników ukończyło zawody, w tym 12 zagranicznych

• 22 zawodników zgłosiło się i ukończyło konkurencje 
specjalną CROSS RUN MYKITA

• 27 sędziów obsługiwała zawody

• 9 sponsorów ufundowało nagrody dla najlepszych strzelców

• 42% celów była na dystansie 501– 800m

• 8% celów była na dystansie powyżej 800m



STATYSTYKA LRM 7 EDYCJA

• 24 postawy strzeleckie wymagały opisy torów

• 31% zdań strzeleckich wymagało przyjęcia postawy leżąc 

•19% zdań strzeleckich wymagało przyjęcia postawy siedząc

•25% zdań strzeleckich wymagało przyjęcia postawy klęcząc

•25% zdań strzeleckich wymagało przyjęcia postawy stojąc

•70% zawodników punktowało na wszystkich stageach



COLD BORE SHOT

• 62% zawodników punktowało na CBS z czego:

• 78% to zawodnicy z klasy OPEN

• 88% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO OPEN

• 57% to zawodnicy z klasy TACTICAL

• 22% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO TACTICAL

• 5% zawodników uzyskało trafienie w kole o średnicy 1/4 MOA

• 34% zawodników uzyskało trafienie w kole o średnicy 1 MOA

• 65% zawodników uzyskało trafienie w kole o średnicy 2 MOA



LONG RANGE MYKITA

• 27% zawodników punktowało na LRM z czego:

• 41% to zawodnicy z klasy OPEN 

• 38% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO OPEN 

• 22% to zawodnicy z klasy TACTICAL

• 0% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO TACTICAL

• 5% zawodników trafiło dwa cele



MYKITA RUN 2 POSITION
• 84% zawodników punktowało na MYKITA RUN 2 POSITION z czego:

• 75% to zawodnicy z klasy OPEN 

• 100% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO OPEN 

• 88% to zawodnicy z klasy TACTICAL

• 78% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO TACTICAL

• 7% zawodników uzyskało 5 trafień 

• 14% zawodników uzyskało 4 trafień

• 23% zawodników uzyskało 3 trafień

• 23% zawodników uzyskało 2 trafień

• 17% zawodników uzyskało 1 trafienie



CANTING
• 77% zawodników punktowało na LRM z czego:

• 78% to zawodnicy z klasy OPEN 

• 75% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO OPEN 

• 81% to zawodnicy z klasy TACTICAL

• 56% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO TACTICAL

• 7% zawodników uzyskało 5-7 (na 8 trafień możliwych)

• 24% zawodników uzyskało 3- 4 trafień

• 45% zawodników uzyskało 1-2 trafienie



MONOPOD CHALLENGE

• 77% zawodników punktowało na MONOPOD CHALLENGE z czego:

• 78% to zawodnicy z klasy OPEN 

• 75% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO OPEN 

• 76% to zawodnicy z klasy TACTICAL

• 89% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO TACTICAL

• 11% zawodników uzyskało 5-6 (na 6 trafień możliwych)

• 21% zawodników uzyskało 3- 4 trafień

• 43% zawodników uzyskało 1-2 trafienie



LACK OF AMMO

• 77% zawodników punktowało na LACK OF AMMO z czego:

• 75% to zawodnicy z klasy OPEN 

• 100% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO OPEN 

• 76% to zawodnicy z klasy TACTICAL

• 78% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO TACTICAL

• 2% zawodników uzyskało 9 (na 10 trafień możliwych)

• 24% zawodników uzyskało 5 - 8 trafień

• 51% zawodników uzyskało 1 - 4 trafień



MAŃKUT

• 71% zawodników punktowało na MAŃKUT z czego:

• 84% to zawodnicy z klasy OPEN 

• 75% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO OPEN 

• 67% to zawodnicy z klasy TACTICAL

• 56% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO TACTICAL

• 5% zawodników uzyskało 7-8 (na 8 trafień możliwych)

• 19% zawodników uzyskało 4 - 6 trafień

• 48% zawodników uzyskało 1 - 3 trafień



WULKANIZACJA

• 58% zawodników punktowało na WULKANIZACJA z czego:

• 66% to zawodnicy z klasy OPEN 

• 63% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO OPEN 

• 59% to zawodnicy z klasy TACTICAL

• 33% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO TACTICAL

• 7% zawodników uzyskało 3 trafienia (na 3 trafienia możliwe)

• 19% zawodników uzyskało 2 trafienia

• 48% zawodników uzyskało 1 trafienie



CAR’S SAFARI

• 76% zawodników punktowało na CAR’S SAFARI z czego:

• 91% to zawodnicy z klasy OPEN 

• 88% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO OPEN 

• 72% to zawodnicy z klasy TACTICAL

• 44% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO TACTICAL

• 4% zawodników uzyskało 5-6 (na 6 trafień możliwych)

• 25% zawodników uzyskało 3- 4 trafień

• 47% zawodników uzyskało 1-2 trafienie



BIATHLON

• 57% zawodników punktowało na BIATHLON z czego:

• 66% to zawodnicy z klasy OPEN 

• 38% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO OPEN 

• 53% to zawodnicy z klasy TACTICAL

• 78% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO TACTICAL

• 7% zawodników uzyskało 3- 4 trafień (na 4 trafienia możliwe)

• 50% zawodników uzyskało 1-2 trafienie



DEFENCE

• 86% zawodników punktowało na DEFENCE z czego:

• 91% to zawodnicy z klasy OPEN 

• 100% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO OPEN 

• 84% to zawodnicy z klasy TACTICAL

• 78% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO TACTICAL

• 34% zawodników uzyskało 5-7 (na 7 trafień możliwych)

• 28% zawodników uzyskało 3- 4 trafień

• 24% zawodników uzyskało 1-2 trafienie



MULTI MULTI CHYBIŁ TRAFIŁ

• 77% zawodników punktowało na MULTI MULTI CHYBIŁ TRAFIŁ z 
czego:

• 88% to zawodnicy z klasy OPEN 

• 88% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO OPEN 

• 76% to zawodnicy z klasy TACTICAL

• 44% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO TACTICAL

• 24% zawodników uzyskało 5 (na 5 trafień możliwych)

• 26% zawodników uzyskało 3- 4 trafień

• 27% zawodników uzyskało 1-2 trafienie



5 POSITION

• 76% zawodników punktowało na 5 POSITION z czego:

• 81% to zawodnicy z klasy OPEN 

• 88% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO OPEN 

• 71% to zawodnicy z klasy TACTICAL

• 89% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO TACTICAL

• 0% zawodników uzyskało 5 (na 5 trafień możliwych)

• 25% zawodników uzyskało 3- 4 trafień

• 52% zawodników uzyskało 1-2 trafienie



CROSS RUN MYKITA
• 100% zawodników punktowało na CRM z czego:

• 41% to zawodnicy z klasy OPEN 

• 9% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO OPEN 

• 41% to zawodnicy z klasy TACTICAL

• 9% to zawodnicy z klasy SEMIAUTO TACTICAL

• 9% zawodników uzyskało 5 (na 5 trafień możliwych)

• 55% zawodników uzyskało 3- 4 trafień

• 37% zawodników uzyskało 1-2 trafienie

• 12min 45 sek to czas najszybszego zawodnika

• 22min 54 sek to czas najwolniejszego zawodnika

• 18 punktów (na 20 możliwych) uzyskał strzelec najcelniej strzelający


